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“아, 아이디어가 없다…”

““아,뭐 뭐부터 시작해야 될지 모르겠

네 일단 시작은해보자”

아이디어를 도출하는 과정이 비효율적이다!  
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Problem01

아이디어의 제한,  팀원 소통의 한계,  회의 방식의 비정형화 … 

아이디어 회의를 어떻게 더 효율적으로,  
유의미하게 진행할 수 있을까? 



Service Concept02

실시간 브레인스토밍 협업 플랫폼 
효율적인�아이디어�회의를�돕는�온라인�툴�& 브레인스토밍을�함께하는�서비스



Service Concept02

아이디어 도출 상황에 맞춰 
회의 중심을 지켜주는  

팀원간의  
적극적이고 상호존중적 소통을 돕는  

타인과 함께 
아이디어를 고민하고 공유하는 

회의 방식의 비정형화 

정해진 가이드라인이나 
중심이 잡혀 있지 않은 회의 방식 

팀원 소통의 한계 

다수의 의견 제시로 방향이 좁혀지지 않거나, 
소수만이 회의를 주도하는 아이디어 교류 

아이디어의 제한 

팀원들 사이에서 나올 수 있는 
아이디어의 양과 질의 한계 



App Service Promotion03

소개합니다,�
실시간브레인스토밍�협업�플랫폼�-�STORM�

(서비스�소개�영상)�



Service 04

홈 화면 



Service 04

프로젝트 추가 



Service 04

프로젝트 참여 



Service 04

프로젝트 정리 
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