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1. 프로젝트에서 맡은 부분 

아이디어 구체화와 개발에 관련된 모든 분야를 맡았습니다. 한 번에 안드로이드와 ios 를 

개발할 수 있는 Flutter 로 개발을 시작하였습니다.  앱 개발에 대해 하나도 모르고 

시작했기 때문에 Dart 공식 문서를 보며 Dart 를 배운 후, Flutter 공식 문서로 개발을 

시작했습니다. 

 

2. 아이디어 

한국 대학생과 외국 대학생 관광객 또는 외국 유학생이 같이 직접 제작한 투어를 다니며 

문화를 교류하는 프로그램을 만들고자 앱을 제작하였습니다. 보편적으로 정치적인 

시각은 20 대 초반에 가장 많이 형성되고, 그 이후에는 잘 바뀌지 않는다고 합니다. 

따라서 젊은 세대의 문화 교류는 서로의 문화와 입장을 이해할 수 있도록 하며, 

세계정치에 긍정적인 영향을 미칩니다. 

안타깝게도 대한민국의 대학생들은 코로나라는 변수를 제외하고도 외국 대학생들과 직접 

교류할 경험이 적습니다. 교환 학생이나 해외 인턴 같은 기회가 있지만, 장기간 체류가 

필수적이고 원하는 모든 학생이 경험하기에는 자리가 부족합니다. 따라서 UnIBuddy 는 

한국 대학생이 외국 대학생과 교류하는 새로운 기회를 만들어줍니다. 타국의 문화와 

언어를 배우며 폭넓은 세계정치의 시각을 가질 수 있도록 하는 것이 궁극적인 



목적입니다. UnIBuddy 는 사용자가 제작자와 관광객이 될 수 있습니다. 제작자는 여행을 

구성합니다. 외국 관광객이 쉽게 접근할 수 있는 관광지보다는 한국인은 쉽게 갈 수 

있지만 외국인은 접근하기 어려운 관광지를 선택하는 것을 추구합니다. 제작자는 

관광객에게 일정 금액을 받아 수익을 창출할 수 있고, 이는 참여율을 높이는 역할을 

합니다. 뿐만 아니라, 자신이 관심있는 언어를 직접 사용해볼 수 있는 기회를 가질 수 

있습니다. 관광객은 한국인과 외국인 모두 될 수 있습니다. 생생한 현지의 문화를 체험할 

수 있고, 현지인과 교류로 언어에 대한 이해를 높일 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. 앱 디자인 구체화 

앱을 만들기 위해 아이디어를 가지고 있는 친구와 직접 또는 디스코드로 대화하며 

Figma 로 디자인을 구성하였습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. 개발 단계 

디자인한 것을 Flutter 로 구현한 것입니다. 

- 홈 화면 

 

 

 



- 로그인 화면 

 

 

 

 

 

 

 



5. 진행하면서 어려웠던 점과 극복한 방법 

- 혼자 진행을 하다 보니 백엔드를 어떻게 해야 하는지 고민이 많았습니다. 서버나 

데이터베이스 등도 직접 개발하는 것은 무리라고 판단했습니다. 보통 혼자 

개발하시는 분은 Flutter 에 Firebase 조합을 많이 사용하셔서 Firebase 를 사용하기로 

하였습니다. Firebase 를 세팅하는 과정에서 어떤 기능이 현재 필요한 것인지 알기 

어려웠습니다. 유튜브에서 먼저 로그인 기능에 필요한 것만 확인하였고, 로그인 

기능에 필요한 데이터베이스만 연결하였습니다. 

- 아이디어를 구체화하면서 투어 제작자와 이용자가 서로 채팅 할 수 있는 기능을 

제작하고 싶었습니다. 채팅을 구현하는 것이 어려워서 API 를 사용하기로 

결정했습니다. 

 

6. 프로젝트를 진행하며 느낀 점 

- 가장 중요하다고 느낀 것은 최신 버전의 정보를 얻는 것입니다. Flutter 는 최근에 

나온 기술이기 때문에, 버전이 바뀌면서 달라지는 폭이 다른 개발 도구보다 크다고 

느꼈습니다. 기능을 추가하고 싶어서 검색하면 버전이 달라서 사용할 수 없는 기능이 

있거나 방법이 다른 경우가 많았습니다. 따라서 시간이 조금 걸리더라도 공식 문서를 

확인하는 것이 가장 좋은 방법이라고 생각했습니다. 공부하는 순간에는 한국어가 

훨씬 편하지만 그 이후에 활용하는 단계에서는 영어를 사용하는 것이 더 쾌적한 

개발환경을 만들 수 있다는 것을 깨달았습니다. 


